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2-10 YV balicku je 104 karet ocislovanych od 1 do 104. Kazda karta méa kromé
obrazku pravého kravského tsmévu jesté nékolik hlav kravicek v zahlavi a
8+  zapati. Ty oznacuji trestné body.
Hraci dostanou 10 karet. 4 karty se polozi licem nahoru doprostied stolu.
45 Kazdy poté zvoli kartu, poloZi ji pfed sebe obrazkem dolti a vSichni
min najednou obrati. Podle danych pravidel se karty pfilozi do postupek.
NemtiZe-li nékdo kartu pfilozit, nebo pfilozi-li 6. kartu, bere pfislusnou
postupku, a s ni trestné body. Poté se vynasi dalsi karta. Hraje se, dokud
nékdo nedosahne 66 trestnych bodt. Vitézi ale ten, kdo jich ma nejméné:)

300 30 35 60 300 270

Banditi se snaZi zlikvidovat Serifa. Serif honi bandity. Odpadlik se p¥ida tu
na jednu, tu na druhou stranu, aby zni¢il vSechny. Kulky zufivé bzuci
vzduchem. Kdo jen z téch muzt se zbranémi je pomocnik, ktery by srdnaté
polozil Zivot za svého Serifa? A kdo je nemilosrdny darebak, ktery jej
naopak chce odstranit? Chces-li na tohle prijit, vrhni se do viavy a tas... své

karty!

300 30 35 60 300 270

Rozsifeni ke hie Bang!, které obsahuje dvé samostatna rozsifeni:

High Noon - Jednoduché rozsifeni, které zpestiujici hru. Pokazdé, kdyz je
Serif na tahu, otoci se karticka specidlnich udalosti, kterd nékdy i znacné
upravi prabéh kola. Nejzabavnéjsi kartou tohoto rozsifeni je ale bezesporu
30-60 yarta Mesto duch, kdy se na jedno kolo se do hry vraci jiz mrtvi hradi...

. min Dodge City - UmoZzniuje zvysit pocet hracii az na 8, obohacuje hru o nové

vvvvvv

jiz prottelé pistolniky.

600 35 40 65 560 500

Dnes jiz klasika mezi deskovymi hrami, jejimz principem je prikladani
karticek krajiny, které si hraci nahodné vytahuji ze spolecné zasoby. Zacne-
li hra¢ ptilozenim nové mésto, cestu, louku ¢i klaster, miZe si na pravé
polozenou kosticku umistit svého panacka do pozice, ze které bude chtit
tézit. Hraci se mohou o budované objekty délit, i si je navzajem prebirat.
Jakmile hra¢ budovany objekt uzavie, zapoditaji se mu body a vezme si
panacka zpét do zasoby. Pouze louky se vyhodnocuji az na samém konci
hry. Vitézi ten hra¢, ktery za své stavby ziskal nejvétsi pocet bodd.

Carcassonne - 1. Hostince a katedraly 400 35 40 65 380 360
**4 m m g 2-6  Rozsifeni pro hru Carcassonne. Jednak je mozné namisto v 5 hrat hru jiz i

_ 3 _ v 6 hracich, pficemz navic hraci maji o figurku vice, navic jsou doplnéné
ﬁ m m E 98+ nové karticky: dalsi tvary mést, silnic, nové klastéry... a zejména hostince a
7 : ; : ﬁ katedraly, které umoznuji ménit styl hry v urcitych situacich.
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Carcassonne - 2. Kupci a stavitelé
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400 35 40 65 380 360

Rozsifeni pro hru Carcassonne. Hra obsahuje specialni sacek na karticky
Carcassonne a 24 novych karti¢ek s mosty a mésty. Nékteré karticky mést
maji navic na sobé znaky zbozi, které je na konci hry zvlast bodovano.
Navic je ve hfe postava prasete, které zvysuje zisk z vytézné louky, a
stavitel, ktery pfi prilozeni karticky k méstu, kde se nachdzi, umoznuje
liznout dalsi karticku a pokracovat ve stavbé.

400 35 40 65 380 360

3. rozsifeni ke hie Carcassonne s sebou prinasi draka, ktery mtize litat nad
poli, cestami, mésty a kostely. Jeho pritomnost budi hrtizu sedlak, rytifi i
lupicty, ktefi se pak bezhlavé utikaji schovat pana. Dalsim
nebezpecenstvim je princezna. Je tak krasna, Ze kdejaky rytif ztrati srdce a
misto plnéni svych povinnosti ve mésté s ni radéji utece. Uvniti najdete
figurku draka a vily, ktera dokaze ochranit pred drakem i princeznou a
nové karty tunel, klaster ve mésté a mnoho dalsich.

400 35 40 65 380 360

V tomto rozsifeni ke hie Carcassonne maji hraci piilezitost stavét také do
vysky - stavét véze. S tim se samoziejmé poji také funkce straznych, ktefi z
véze dohliZeji na déni v okoli. Je také mozné zajimat figurky protihracti a
drzet je ve vézeni. Pozdéji je mozno vézné vyménit za urcité vyhody, ¢i
pozadovat vykupné. Hra nabizi nové taktické moznosti, které jisté uvitaji
vSichni pfiznivci Carcassonne.

2-6

8+

160
min

200 30 35 60 150 100

Toto napohled drobné rozsifeni obsahuje 12 novych karticek mésta
Carcassonne a dfevénou figurku hrabéte. Hrabé prijizdi na navstévu do
mésta a pfi kazdém skdérovani vyvola udalost v zavislosti na tom, kde
pravé ve mésté je. Novy strategicky prvek pro skérovani a interakci mezi
hradi.

600 35 40 65 560 500

Sviznd, zabavna hra pro 2 hrace z rodiny Carcassonne. Zakladni princip
hry zlistava stejny, navic pfinasi fadu novych prvka a moznosti strategie.
Novinkou je systém bonus karti¢ek umisténych v pocitacim poli. Pfi hie
tak nemusi byt vzdy nejdilezitéjsi ziskat kazdym tahem nejvyssi pocet
bodt, ale tieba jen jeden bod, ktery posune figurku na bonus karticku, jez
v nékterém z pristim z tahtt maze pfinést i vice nez 10 bodii. Také princip
"palact” (nejvétsich uzavienych domt) mtize prinést v zavéru hry
necekané zvraty v bodovani. Hra je plnd napéti do posledni karty.

Baleni obsahuje i rozsifeni "Reka" k zdkladni hte a rozsifeni "Krél a $peh'".
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Carcassonne - Lovci a sbéraci

600 35 40 65 560 500

Lovci a sbéraci jsou samostatnou verzi oblibené hry, dle mnohych dokonce
diimyslngjsi. Tieba tim, Ze pii pokladani karticek musite pfemyslet
dopredu, nebot se vdm napf. pocitaji body za uzavienou feku i za ryby ve
vodé. Je jen na vas postavite-li rybare (dostanete body i za feku bez ryb, ale
bude vam chybét hrac ve hie) nebo bastu (dostanete body pouze za ryby, i
kdyz v celém povodi). Také pokladani karticek s obycejnou loukou skyta
spoustu moznosti. Lze navazat na feku, les, nebo protihraci polozit na
louku skodiciho tygra. Hra umoziiuje mnoho taktizovani.

600 35 40 65 560 500

Zatim nejmladsi ¢len rodiny Carcassonne vybocuje svymi hernimi
mechanismy z fady asi nejvice. O co je jednodussi v pravidlech, o to je

Vv
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automaticky, ale dle rozhodnuti, ovSem max. 1x za tah; navic pouze tehdy,
neumistuje-li hra¢ zaroven figurku novou. Hodnoty krajin se navic mohou
zvySovat i po jejich uzavfeni (hory nabyvaji na hodnoté s poctem staveb na
prilehlych loukach, mofe poctem pfistavil). Je-li pro nékoho "modra" hra
stroha a "zelena" pfekombinovana, mtize byt toto dobra volba.

400 35 40 65 400 355

Hra s pfekrasnou grafikou karet. Cilem hract je postavit své mésto z karet
staveb. Za kazdou stavbu musi ale zaplatit zlatem. K nému se mohou
dostat pomoci postav. Jejich role si na zacatku kazdého kola vybiraji a
jejich schopnosti pak v jeho priabéhu vyuzivaji. Je zde mordyft, zlodéj, kral,
carodéj, knéz, kupec, stavitel, Zoldnét. Kazda z téchto roli ma své silné i
slabé stranky. A je na hracich, zda a jak je vyuziji. Je také dtlezité skryt
svoji totoznost pred protihraci a zaroven odhadnout jejich strategii. Hrac
ktery na konci hry vlastni nejvice obodované mésto, vyhrava.

300 30 35 60 300 270

Jako chameleon mtizete ménit barvy tak casto, jak potiebujete. Ale pozor,
kdo to prezene, zlistane pozadu za ostatnimi, nebo schyta i minusové
body. Zabavna karetni hra s jednoduchym principem, ve které se snazite
nasbirat co nejvice karet od 3 barev chameleonti. Tyto se zapocitaji jako
kladné. VSechny ostatni barvy, se pocitaji jako body zaporné. Ve svém
tahu mate vzdy 2 moznosti: vylozit chameleona z balicku k jedné z fad, ¢i
si jednu z téchto fad vzit. Vyckejte na spravnou chvili a seberte karty tak,
abyste utrzili co nejvice bod a tfeba jesté troSku pozlobili soupefte,
kterému ponechate tipIné jinou barvu, nez by potfeboval.

900 55 60 95

IS SSEEEE 56 Vi elfi plati pravidlo, Ze kazdy mlady elf, at uz chlapec nebo dévce,

ik e K musi slozit zvlastni zkousku, neZ jej piijmou mezi dospélé. Kazdy dostane
10+  mapu f{ge a musi navtivit co nejvice paméatnych mist. K tomu slouzi riizné

dopravni prostredky a rtizné zptisoby urychleni cesty: draci, jednorozci,

. divocaci, kouzelna kola, kary, magické oblacky, pfivozy a vory. Ale

~ Al min pouziti téchto dopravnich prostredki je omezené a neda se jimi projet

: vSemi oblastmi. A tak mezi sebou mladi elfové soutézi, kdo z nich je

nejchytfeji zkombinuje. Z kazdého navstiveného mista si vezme elf na

pamatku kamen ve své barvé. Kdo ma na konci nejvice kamend, vyhral.
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Osadnici z Katanu (v.2)

10+

90
min

900

- 950

U bfehti zemé Katan se vylodili osadnici a zakladaji prvni dveé osady.
Postupné stavite silnice, budujete vesnice, z nich pozdéji i mésta. Déni na
ostrové urcuje produkce surovin a obchod. Nékterych surovin mate
dostatek, jiné chybi. Obchoduje se podle potieb na pravé zamyslenou
stavbu. Je tfeba ale jednat promyslené! Zakladejte vesnice na strategickych
mistech, obchodujte vyhodné, pak budete mit Sanci na tuspéch.

Osadnici z Katanu znamenali pfelom v novodobé historii stolnich her. Jsou
hrou chytrou i zabavnou zaroven. A diky variabilnimu hernimu planu,
ktery lze pokazdé sestavit jinak, se hra pokazdé lisi a dlouho neomrzi.

6+

60
min

700 45 50 75 700 660

Drive, nez na ostrov Katan dopluli prvni osadnici, se v jeho okoli
pohybovaly skupiny nebezpecénych piratti. Ve hie jste viidcem jedné z
nich. Stavite piratska doupata a rychlé lodé. Ke stavbé lodi i skrysi
potfebujete suroviny ziskavané na ostrovech. Ale i kdyZz pravé ty spravné
nemate, mtiZzete je obchodovat s ostatnimi piraty ¢i na trznici. Zvitézi pirat,
ktery jako prvni postavi na ostrovech sedm svych doupat! Ale pozor! Je tu
také zakeiny duch Cerného piréta, ktery vzdy rad narusi nééi plény.

Hra vychazi z klasickych Osadnikii. Nékteré herni prvky jsou upravené,
nékteré doplnéné, aby byla hra zdbavna a poutava zejména pro déti.

Puerto Rico

1000 65 70 115 950 900

Hradi se stavaji vlastniky plantéZi v 16. stoleti v Portoriku. Cile sem
priplouvaji lodé, aby nakoupily a odvezly zdejsi produkty do Evropy -
kukufici, indigo, cukr, tabak a kavu. Cilem hry je péstovat, zpracovavat a
obchodovat jednotlivé suroviny lépe nez protihraci. V kazdém kole si hraci
vyberou jednu roli a provedou akci, ktera je s touto roli spjata. Ale pozor,
ostatni mohou provést tuto akci také, i kdyz s drobnym znevyhodnénim.
Vitézem se stava ten, kdo dokaZe v pravy ¢as vyuzit moznosti jednotlivych
roli. Hra pro pokrocilejsi hrace i pro skutecné labuzniky.

700 45 50 75 660 610

Hradi okusi "bajecny zivot u feky Névy" v carském Rusku. 16. kvétna 1703
polozil car Petr zakladni kamen prvni stavby. Vzapéti se zacaly budovat
dalsi a dalsi: barokni palace, Siroké ulice, impozatni mosty. Hraci se pfimo
podili na vystavbé nového mésta. Najimaji femeslniky a stavi budovy, aby
zvySovali sviij pfijem, a snazi se ptilakat aristokraty, ktefi pfinaseji kromé
penéz i kyzenou slavu a véhlas. Je tfeba zvladat i obchod a davat pozor na
konkurenci, ktera nikdy nespi a mtize obcas prekazit velkolepé
budovatelské plany. A pravé slava, véhlas, to je to, o€ v této hie bézi.

400 30 35 60 310 280

Vesela hra pro lovce i pacifisty. Na rybnice se postupné objevuji kachny v
rtiznych barvach. Kazdy hrac ma svoji. A tu se snazi uchranit a zaroven
sestfelit (nebo napomoci k sestfeleni) kachny barev ostatnich. K tomu ma
rtizné karty zaméfeni, stielby, presunu, ukryti ¢i utéku. Vitézi ten, komu
jako jedinému ztistanou kachny na rybnice.

Jsem pro Vas = v Kopernikové 39 = na telefonu 775 652 299 = na emailu kavenu@atlas.cz * na strankdch www .kavenu.eu
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Tucnaci (Hey! Thats my fish!)

2-4
8+

20
y min

500 35 40 65 500 460

Mate pfed sebou pole pIné ledovych ker. Na kazdé z nich lze najit 1 az 3
ryby. Na nékterych stoji tu¢ici jednotlivych hract. Kdokoli s nékterym ze
svych pohne, vezme si kru s kofisti z mista, kde pfedtim stal. Kdo se
dostane na nejlepsi tizemi a ziska nejvétsi kofist, zvitézi. Ale pozor, ker
ubyva, prostor se zmensuje a za chvili nebude mozné nikam dojit. Velmi
rychla, veseld i pfemysliva hra pro malé i velké.
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Castle Keep

400 35 40 65 350 330

Postavte si svij hrad. A nedovolte ostatnim hrac¢am, aby vas predbéhli. V
kazdém tahu muzete rozsifit sviij nebo zautocit na néjaky nepratelsky.
Vitézi ten, kdo jako prvni dostavi hrad cely, nebo az dojdou stavebni
kameny, bude mit nejvétsi. Pfi této hfe se rozhodné pobavi nejen déti.

LR ind L]

[{L<OPATRA |

1600 1500

Kleopatra chce postavit palac. Vy jste architekti, ktefi hledaji slavu a
uznani, a tohle je vyzva pro vés. Nanestésti nékolik dalsich architektti ma
tutéz neskromnou myslenku - postavit Kleopatfe palac naprosto
nejkrasnéjsi. A navic jsou ochotni pouzit vSech prostfedk, aby to byli
pravé oni, kdo se stane hlavnim dvornim stavitelem. Nezbyva, abyste se
tedy i vy uchylili k ne¢istym, nékdy az prokletym praktikam. Ale pozor!
PriliSna zkaZzenost si fikd o to stat se potravou aligatorti!

V ptijcovné je tato hra v némeckeé verzi.

2-10
L 10+

120
min

900 55 60 95 800 720

V této precizné povedené hie jste zavodniky, ktefi maji jasny cil - byt
nejlepsi. Mate pred sebou nékolik okruht, jejichz predlohou jsou ty
skutecné, mistrovské. A svoji formuli, kterou musite skutecné dobte
ovladat, abyste zvladli trat projet co nejlépe. A moznost hrat az v 10
zavodnicich, s détmi vyzkousSet hru jednoduchou, s pokrocilejsimi pak
tfeba i s vlivem pocasi, opotiebeni vozu a nutnosti dopliiovat palivo a
ménit napf. pneumatiky.

2-6

6+

10
min

300 30 35 60 220 220

Prosté a jednoduse otacite karty z balicku a potkavate kutatka. A ta se k
vam pridavaji. Ale obcas se objevi vlk a vSechna kuratka se rozprchnou.
Proto je dobré fict "dost" dfive, nez vlk pfijde. A zapocitat si sva kufatka a
vlka nechat tfeba dalsimu hraci. Az se objevi Sesty vlk, bali¢ek se zamicha
a hraje se dal. A kdo ma po skonceni této 12-minutovky nejvice kuratek,
vyhral.

400 30 35 60 330 280

Na kartach se schovavaji riznobarevni hadi. Hraci postupné otadi karty z
balicku a pokladaji doprostred stolu. Kdyz se otoci ¢ast, kterou je mozné
prilozit stejnou barvou k jiné, jiz vylozZené ¢asti, pfilozi se. Nékdy se
vylozenou kartou i dvé ¢asti spoji. Ale pouze ten, kdo slozi celého hada,
aby mél hlavu i ocések, si jej mize vzit. Ale nesmite zapomenout pofadné
zasycet! Po spotiebovani balicku vitézi ten, kdo ma nejvice hadich dilkd.
Zejména pro déti - ajiz od 3 let.

Jsem pro Vas = v Kopernikové 39 = na telefonu 775 652 299 = na emailu kavenu@atlas.cz * na strankdch www .kavenu.eu
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K-9 Capers 300 30 35 60 220 220

V rozlozenych kartach na stole se skryva tplny psi cirkus. Ale aby se mohl
konat, je tfeba jej ddvat dohromady postupné. Kdo je na tahu, hodi
kostkou. Podle toho pak je mozné otocit urcity pocet karet a zkouSet najit
dalsiho pejska v pofadi. Kdo usporada jako prvni kompletni psi
predstaveni, je skutecnym principalem. Dalsi z veselé série 12-minutovych
her.

300 30 35 60 220 220

V divokém spéchu se vynofi stado divokych zvifat. Padici hrosi a splaseni
nosoroZci. Jéje, a slon! A je docista rtizovy! Také je hodné vzacny. Skladejte
zvitatka, ale dejte pozor, abyste méli slozené vzdy celé. Postfehova hra ze
série 12-minutovek, vhodna zejména pro déti.

400 30 35 60 310 290

Mate pfed sebou nepiili§ povedené, vlastné docela osklivé panenky. Aleis
témi je spousta zabavy. Zejména kdyz si smite vzit pouze takové, které
jsou vyloZené ve 3 exemplafich. Ale totéZ chtéji i vasi protihradi. A zvitézi
pouze ten, kdo jich ma nejvic. Rychla hra, ktera procvi¢i vas postreh.

300 30 35 60 220 220

Utes a tdes a zase jiny tdes... Kolik jich jen mohou ti zékaznici chtit? Méte
pred sebou nékolik z nich, které musite zpracovat. Stejné tak vasi
protihraci. A komu se to povede jako prvnimu, vyhrava. Ale nic neni jen
tak. Je mozné rychle vyfesit pouze 2 stejné ticesy, nebo 1 zpracovat
spolecné s nékym jinym. A nebo dostat dalsi do fronty. Bystré oko a
rychlou ruku, to v téhle détsky vesele blaznivé 12-minutovce, kde hraji
vsichni najednou, budete urcité potrebovat.
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>> Truhlice CITRIN

nazev hry poc. hraci / vék / hraci doba

Cena za vyptujceni [K¢]
zaloha UT-PA PA-UT tyden

Cena prodejni [K¢]

. *_
]ednocena vicecena

Cartagena 600 35 40 65 520 485

Kazdy z hract ma 6 piratti a Sanci na aték z vézeni v Cartagené. Ale jen
divtipnym pouzitim karet a pozic ostatnich piratt k postupu kupredu a
obcasnymi navraty pro ziskani karet dalsich mtizete dostat vSechny své
piraty do ¢lunu a tim vyhrat. Velmi hezka hra pro malé i velké. A navic
variabilni nejen diky moznosti sestaveni hracimu planu, ale i diky
moznosti hrat ji ve dvou stupnich obtiznosti.

400 35 40 65 310 280

Na kartach se schovavaji riznobarevni hadi. Hraci postupné otaci karty z
bali¢ku a pokladaji doprostfed stolu. KdyzZ se otoci ¢ast, kterou je mozné
prilozit stejnou barvou k jiné, jiz vylozené casti, pfilozi se. Nékdy se
vylozenou kartou i dvé ¢asti spoji. Ale pouze ten, kdo slozi celého hada,
aby mél hlavu i ocések, si jej mize vzit. Ale nesmite zapomenout poradné
zasycet! Po spotfebovani balicku vitézi ten, kdo ma nejvice hadich dilkd.
Zejména pro déti - a jiz od 3 let.

300 35 40 65 400 370

Jste v dradi sluji a vite, Ze se tam nékde ukryva poklad. Opatrné nahliZite
tu i onde, zda néjaky najdete. Ale nejste sami, kolem jsou ostatni hradi,
draci a pavouci. Dracek vam povoli nechat si prsten a ptijde s vami, ale
zlomyslny pavouk vam celé hledani prekazi a vy mtizete zacit pristé
znovu. Ndpadita obdoba pexesa nejen pro déti, ve které méné je nékdy
vice, ovSem vyhrava stejné ten nejlepsi hledac pokladd.

700 45 50 75 680 600

2-8  Tsuro je hra o cesté. Hra krdsné provedena, s jednoduchym principem a
nespoctem variaci, které pobavi hrace kazdého véku. Vsichni si stavi cestu
8+  a pohybuiji po ni svym hracim kamenem. Pokud se setkaji na jednom
misté, mohou svijj dalsi osud znacné ovlivnit. Ale pouze ten, kdo se na své
15 cesté udrzi nejdéle, zvitézi. Hra je skvéla v jakémkoli mozném poctu hract
min  (od 2 do 8).
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Cena za vyptujceni [K¢]
zaloha UT-PA PA-UT tyden

Cena prodejni [K¢]

. *_
]ednocena vicecena

Blue moon city

10+

= 60
min

700

800 55 60 95 750

Hraci ve hfe obnovuji zni¢ené mésto Blue Moon. To se sklada z 21
nadhernych desti¢ek budov, ilustrovanych Franzem Vohwinkelem a
dals$imi znamymi umélci ze sci-fi oblasti. Hraci k obnové vyuzivaji
dovednosti rtiznych ras z mésta Blue Moon, znazornéné na kartach, a
nékdy i pomoc tfi drakd. Karticka kazdé obnovené stavby se otoci, ¢imz se
objevi ona stavba v celé své krase, a hraci, ktefi ji pomahali stavét, obdrzi
odménu v podobé krystalil ¢i naklonnosti drakii. Spole¢nymi silami pfitom
hraci buduji K¥istalovy obelisk. Ale zvitézit mtize pouze jeden - ten, ktery
jako prvni doplni pozadovany pocet krystald k vystavbé obelisku.

2-5
' 10+

| 45
min

el VIS
h -
o

600 55 60 95 530 480

Kazdy z hraca se snazi ziskat co nejvice bodt tim, Ze vytvari cesty pro
karavany pres poust. Pfitom se snazi dojit k odzam a zaroven blokovat
ostatni casti pousté. Ackoli je to hra ptivabna a velmi jednoducha, muaze ve
svém principu pfipominat hru Go.

Manhattan

1000 55 60 95 930 880

V této kratké, ale strhujici he buduji hra¢i mrakodrapy v New Yorku.
Stavbu mohou provadét pouze na urcitém misté, jez urcuje karticka, kterou
pred stavbou vzdy zahraji. Ackoli mohou vSichni stavét mrakodrapy
spolecné, pouze ten, kdo vlastni posledni podlazi, je jeho majitelem. A byt
vlastnikem mrakodrapt je cilem této hry. Po kazdém kole se totiz boduje
celkovy pocet mrakodrapti, které kazdy hrac vlastni, nejveétsi pocet
vlastnich mrakodrapt v urcité lokalité a rovnéz nejvyssi mrakodrap. Tak
vzhtiru do mraki!

200 30 35 60 200 150

Rychla zdbavna hra s kradsnym grafickym zpracovanim zalozend na hrani
karet a s tim spojenym pohybem zvitatek. Kazdy hra¢ ma 3: 1va, gazelu a
hrocha. Lev muiZze seZrat gazelu, hroch jej mtiZe naopak zastrasit a gazela
mtze rychle popobéhnout, ale jen obcas. Cilem je dobéhnout jako prvni s
alespori jednim zvifatkem do baru na protéjsim konci herni plochy.

Aby toho hrac¢ docilil, musi vyuzivat své akéni karty. Ty si mohou hraci
béhem hry i navzajem loupit. Hra ma originalni herni princip, vtip a spad.
Tak kdo bude prvni u baru?:)

500 460

Mate pfed sebou pole pIné ledovych ker. Na kazdé z nich lze najit 1 az 3
ryby. Na nékterych stoji tucniaci jednotlivych hract. Kdokoli s nékterym ze
svych pohne, vezme si kru s kofisti z mista, kde pfedtim stal. Kdo se
dostane na nejlepsi tizemi a ziska nejvétsi kofist, zvitézi. Ale pozor, ker
ubyva, prostor se zmensuje a za chvili nebude mozné nikam dojit. Velmi
rychla, veseld i pfemysliva hra pro malé i velké.
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Cena za vyptujceni [K¢] Cena prodejni [K¢]

zaloha UT-PA PA-UT tyden

. *_
]ednocena vicecena

Yspahan

1 8+

§ 75

790 750

800 65 70 115

PiSe se rok 1598 a Yspahan se stal hlavnim méstem Perskeé rise. Mésto se
tak dostalo do centra svétového déni a diky tomu zaziva obdobi kulturniho
a ekonomického rozkveétu. Mésta a vesnice v okoli z toho chtéji také trochu
vytézit, a tak z pousté neustale prichazeji karavany nalozené zbozim a

Sperky nesouci pfislib zainé budoucnosti...

Hracdi ztélesnuji obchodniky, ktefi se ve tfech tydnech snazi umistovanim
zbozi do vhodnych obchodd, vysilanim jej v karavanach a stavénim budov
ziskat prestiz v o¢ich Sdhova tGfadu. Kdo z nich bude patfit mezi elitu?

min

Zooloretto 800 55 60 95 750 700

Chodite radi do zoo? A mate chut si spolec¢né zahrat na to, jaké by to bylo
mit své vlastni? V této milé hie pIlné zvifatek mate tu moznost. Stanete se
feditelem zoo, ktery fesi nakup a rozmistovani zvifat do vybéhti, zfizuje
stanky pro navstévniky a stara se o to, aby pravé ta jeho zoo byla ta
nejlepsi. Hra je vhodna pro déti.
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>> Truhlice LAPIS LAZULI Cena za vyptujceni [K¢] Cena prodejni [K¢]
nazev hry po¢. hract / vék / hraci doba ziloha UT-PA PA-UT tyden jednocena *vicecena
Akaba 1000 55 60 95 960 864

Zajisté znate pohadku o kouzelné lampé a létajicim koberci. A pfi této hie
ji mtiZete prozit i vy sami. Kazdy z hracti ma svého Alladina, kterym diky
foukatku 1éta na koberci po pohadkovém svété Akaby. A kdo se dostane
na vSechna potfebna mista a ziska pfedméty pro rodinnou slavnost,
vyhrava.

1000 55 60 95

V parku radi zlodéj. Ale jiz dlouho nebude, protoZe mu jsou na stopé
detektivové kazdého z hrach. Ve svém tahu hraci naklapénim diimyslné
provedeného herniho planu dociluji pohybu vsech figurek. Ten detektiv,
ktery se jako prvni ocitne u zlodéje, jej chyti a ziskava uznani ostatnich.
Skvéle provedena hra ze série lahtidek od Haby.

1000 55 60 95 980 882

Na stromech dozrava ovoce a je na détech, aby jej sesbiraly diiv, nez jej
spofada mlsny havran. Jednoducha a moc hezka hra, pfi které se mohou
diky tpravam pravidel bavit i ucit zaroven jiz i déti od 2 let!

1000 55 60 95 960 864

Vite o tom, Ze Zelvicky rady soutézi v rtiznych disciplinich. Ze maji rady
béh, prekazkovou drahu i fotbal? V této milé hie si muzete vyzkouset az
pét riznych disciplin na 2 raznych stadiénech. Nevahejte a pfizvéte déti
jiz od 3 let.

1100 85 90 120 1000 900

1-6  Byljeden zadmek... Ale kdepak, ten zdmek je! A v ném také je duch. A ten
duch bloudi mistnostmi a hleda predméty a lidi, které ma rad. Které z déti

5+ v této hie pIné nadherné provedenych mistnosti a predméti povede ducha
tak, aby nasel vSechny kyZzené véci?

20

min
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>> Truhlice LAPIS LAZULI Cena za vyptijceni [Kc] Cena prodejni [K¢]

nazev hry po¢. hract / vék / hraci doba ziloha UT-PA PA-UT tyden jednocena *vicecena
Tier auf Tier (Zvitatko na zvitatku) 500 35 40 65 490 441
""“E"ﬁ"“— | 2-4  Zvitatka se rozhodla, Ze spolecnymi silami postavi tu nejlepsi pyramidu.

%T Dospodu umisti krokodyla, jeho se chyti dalsi a ostatni vySplhaji po nich

4+  vzhiiru. Ale pozor, at nékteré z nich nespadne! Vesela hra vhodna pro déti
jiz od 3 let.

15

min

1700 85 90 120 1600 1440

Cesty za dobrodruzstvim jsou zpravidla narocné a obtizné. Ale pri této
muzete zGstat i s détmi u stolu a spolecné se pobavit prochdzenim nastrah,
které vam krasné vyvedena hra se ctyfmi hracimi plany a mnoha
komponenty pfipravi. Nebojte se, tohle dobrodruzstvi dopadne zarucené
dobfe.
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>> Truhlice PYRIT Cena prodejni [K¢]

nazev hry poc. hraci / vék / hraci doba

Cena za vyptujceni [K¢]

ziloha UT-PA PA-UT tyden jednocena *vicecena

500 35 40 65 500 475

Kufeci olympiada

2-4  Kufratka se rozhodla usporadat olympiadu. JenZe zvitézit v ni neni tak
jednoduché. Kazdy hrac pohybuje svym kutatkem podle toho, jakou otoci

4+  karti¢ku ukrytou uprostied bézeckého okruhu. Podle obrazku na ni se pak
posune. A kdyZ se mu podafi pfedbéhnout kufatko jiného hrace, vezme

15-20 1y pirko z ocasku. Kdo ziska pirka od vSech ostatnich hrac¢t, vyhrava. U

. min hry se mohou pobavit nejen déti od 4 let.

500 35 40 65 500 475

2-4  Na stole pied vami se objevuji na 3 mistech riznobarevné mouchy. A
vsichni hraci maji svou placacku a bojovného ducha. Kdo je na tahu, hodi

4+  Kkostkami, na kterych jsou rovnéz barevné mouchy. A ten, kdo jako prvni
placne mouchu v hozené barvg, si ji vezme. Pokud takova v nikde neni, je

15-20 yeba jako prvni placnout prazdnou kartu. Kdo ma na konci hry nachytano

min nejvice much, vyhrava. Vesela hra na postieh a rozeznavani barev nejen
pro déti jiz od 4 let.
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>> Truhlice SMARAGD

nazev hry po¢. hraci / vék / hraci doba

Cena za vyptijceni [Kc] Cena prodejni [K¢]

ziloha UT-PA PA-UT tyden jednocena *vicecena

1100 990

Kleopatra und die Baumeister (Kleopatra a stavitelé) 1200 65 70 115

l_KL £ OP AT k A—I , ‘i (S 3-5 Kleorpa}tra chce Post,avit paléc.,Vy jste alrghi,tekvti, k.tefi hlve:daji sléYu a o
a = Tt ‘; . uznani, a tohle je vyzva pro vas. Nane.zstestl nékolik dalsich architekta ma
3 10+  tutéz neskromnou myslenku - postavit Kleopatte paléc naprosto

nejkrasnéjsi. A navic jsou ochotni pouzit vSech prostfedk, aby to byli

60 pravé oni, kdo se stane hlavnim dvornim stavitelem. Nezbyva tedy, abyste

min g j vy v ramci soupefeni o prizen Kleopatry uchylili k necistym, nékdy az
prokletym praktikdm. Ale pozor! PriliSna zkazenost si ¥ika o to stat se
potravou aligatort!
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>> Truhlice OKO POUSTE

nazev hry po¢. hraci / vék / hraci doba

Cena za vyptijceni [Kc] Cena prodejni [K¢]

ziloha UT-PA PA-UT tyden jednocena *vicecena

900 55 60 95

Dog's life, A (Psi zivot)

Ktery pes je ten nejlepsi a dovede si poradit u panicka i na ulici? Ukolem
pro kazdého je najit ¢tyfi ztracené kosti a donést je v pofddku domt. Kosti
je mozné nalézt portiznu mezi odpadky v popelnicich, nékdy mohou byt i
odménou za doneSené noviny. Ale také je tfeba si sehnat jidlo, protoze
hladovy nikdo nic nenajde. A pozor na soupere a chytace potulnych psti!
Tak co, jdete do toho?

*) Pfi nakupu dvou a vice druhti ¢i kusti her z urcité pokladnice drahych kamenti bude zapocitana vicecena (sniZena cena). Pfi ndkupu jednoho kusu
pak jednocena (bézna cena). Prvni ndkup z Lapis Lazuli v jakémkoli mnozstvi je vZdy za vicecenu, kazdy dalsi sleva 5% z jednoceny.
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